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FUNCIONES DE LA BALANZA

>

Almacena en memoria 30 férmulas (1 a 30) de carga de hasta 10
productos cada una a elegir entre 30 diferentes (ver anexo "A").

Almacena en memoria 30 formulas (31 a 60) de descarga de hasta
10 rodeos cada una a elegir entre 60 diferentes.

Almacena en memoria 30 acumuladores por producto utilizado (en
Kg.).

Almacena en memoria 30 acumuladores por formula preparada (en
Kg.).

Almacena en memoria 60 acumuladores por rodeo alimentado (en
Kg.).

NUEVO: Almacena en memoria mas de 8000 sucesos de
carga o descarga con fecha y hora.

Impresion de los sucesos en forma inmediata o diferida.

NUEVO: Posibilidad de imprimir los sucesos de un
determinado rango de fechas

Posibilidad de operar con formula completa o mediante la opcion
ANIMALES preparar raciones para diferente cantidad de animales

con una misma formula.

Adaptador para conexion a una PC o NOTEBOOK permitiendo la
transmision de la informaciéon de las FORMULAS, ACUMULADORES
Y SUCESOS para su posterior analisis mediante una planilla de

calculo (por ej.: EXCEL).
Opera como balanza para carga y/o descarga sin alarma.
Opera como balanza para carga y/o descarga con alarma.

Opera como balanza de carga y/o descarga con formula y alarmas.

GUIA EN LINEA
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El equipo posee un sistema de guia en linea que conduce al usuario
paso a paso para la ejecucion de cada funcion.

Esta guia se realiza mediante mensajes en espafol, en el visor inferior.

Los mensajes respetan el siguiente formato:

CODIGO —> CIMTRO]

Las operaciones requeridas son:

a) Introducir el numero de codigo mediante el teclado numérico.

b) Presionar la tecla [INTRO] (siempre que se indica un nombre de una
tecla entre corchetes significa que la operacion a realizar es presionar
esa tecla.

Cuando el visor inferior indica, por ejemplo:

CODIGO —> CIMTEO]
SALIR -> [CERO]

Significa que el usuario
puede cargar un nuevo numero de cédigo correspondiente al siguiente
producto de la formula, o puede salir de esa férmula presionando la
tecla [CERO].

De acuerdo con el espacio disponible, la orden de presionar una tecla
puede aparecer completa o abreviada, por ejemplo:

->[INTRO]
S[INTR]
->[INT]

El equipo emite algunos mensajes que permanecen en el visor durante

un breve lapso y luego desaparecen (mensajes temporizados), estos
mensajes siempre terminan con tres puntos (...).
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MODO PROGRAMACION

IMPORTANTE: Las férmulas de carga y de descarga se encuentran
“enganchadas” de a pares, una de carga con una de descarga; asi, la
primer féormula de descarga (formula 31) se ejecuta a continuacion de la
primer férmula de carga (férmula 1), lo mismo con el segundo par
(férmula de descarga 32 con la férmula de carga 2) y los pares de
formulas restantes.

COMO PLANIFICAR LAS FORMULAS DE CARGA

Las formulas de carga pueden identificarse huméricamente desde la "1"
hasta la "30" (los niumeros "31" hasta "60" estan reservados para las
formulas de descarga).

Cada producto sera identificado por su nombre y cédigo (ver Anexo
"A"), este nombre y cédigo deben ser los mismos para cada producto en
todas las férmulas para que la informacién almacenada en los
acumuladores sea correcta.

Al planificar una formula sugerimos comenzar con los productos secos
(semilla de algodoén, grano molido, etc.) y terminar con los humedos
(malta, silaje de maiz, etc.)

Ejemplo de planificacion de una féormula de carga:

Producto Cdédigo |Cantidad en Kg.

IMPORTANTE: Si se va a utilizar la opcion ANIMALES, al
calcular las cantidades de cada producto hacerlo como si
el alimento a preparar fuera para 100 animales.

No resulta conveniente utilizar formula de descarga
“enganchada” con la de carga si se va a usar la opcion
ANIMALES. Si se utiliza para cargar la formula “1”, es
mejor borrar la formula “31”.
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COMO GRABAR UNA FORMULA DE CARGA

Para ingresar en el MODO
PROGRAMACION, manteniendo
presionada la tecla [FORM]
encender el equipo mediante la
tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Luego de un instante el visor
superior solicitara el numero de la
férmula a grabar:

Introducir el nimero de la férmula
mediante el teclado, por ejemplo
[1].

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

IMPORTANTE: NO INGRESAR
EL NUMERO DE FORMULA *“0”
(CERO) porque se borraran todas
las férmulas (carga y descarga),
para mas detalles ver. COMO
BORRAR TODAS LAS
FORMULAS.

Presionar la tecla [INTRO] para
confirmarlo.

@ FORM
@ PRENDE

Plo

PROGEAMAC IO
DE FORMULRS. . .

Mo FORM->L[IHTRO]
"@" BORRA TODO

& (1]

@ INTRO
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El visor superior indicara durante FORM~CARGA 1
un instante: e

Q{> Luego, si la féormula gue se va a grabar esta utilizada:

El visor superior indicara las LEER-*LIMTRO]
siguientes opciones: BORRAR->[CERO]

Presionando la tecla

[INTRO] podremos leer la
composicion de la férmula, @
para mas detalles ver
COMO LEER UNA

FORMULA.

Para borrar la férmula
existente presionar la tecla @
[CERO].

Mientras dure este proceso BORRAMDO. . .
el visor superior indicara:

Al finalizar el borrado de la Mo FORM-—>[IMTRO]
férmula el visor superior @" BORRA TODO
solicitara:

A partir de aqui la manera
de proceder es igual que si
la formula no hubiese
estado utilizada.
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Q> Si la formula que se va a grabar NO esta utilizada:

El visor solicitara el cédigo
del primer producto de la
formula:

Ver Anexo "A" para conocer
los codigos de los
productos.

Ingresar mediante el teclado
el codigo correspondiente,
por ejemplo [2].

y presionar la tecla [INTRO].

En el visor superior
podremos leer el nombre del
producto, por ejemplo, si el
cbdigo ingresado fue el "2".

A continuaciéon solicitara la
cantidad que corresponde al
producto ingresado (en Kg.).

Ingresar la cantidad de
producto  correspondiente
(en Kg.), por ejemplo 560
Kg.

(&

@ INTRO

ALFALFA <HEMO?




& (o]
& (o]

y confirmarla presionando la
tecla [INTROY. @ INTRO

En el visor superior
podremos leer el nombre del ﬂIIEEIEEEHQHEHm

producto y la cantidad
asignada, donde el “#1”
indica que se trata del primer
ingrediente de la formula.

Luego de un instante el visor
superior solicitara el codigo EEE%EE;EE%HE%D]
del segundo producto:

Proceder de la misma
manera hasta completar el
ingreso  de los demas
productos de la formula.

Para terminar la grabacion de la CERG
formula en curso presionar la @

tecla [CERO].
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Para dar opcion a grabar otra
férmula el visor marcara:

Para grabar otra férmula proceder
de la misma forma que con la
primera.

En caso contrario presionar la
tecla [CERO](sin ingresar ningun
namero) para salir del MODO
PROGRAMACION.

El visor superior indicara:

Y luego de un instante se iniciara
el arranque del equipo en MODO
NORMAL.

COMO PLANIFICAR LAS FORMULAS DE DESCARGA

Mo FORM->L[IHTRO]

IIEII

BORRA TODO

&= (o]

o

IH
RO

PROCESO DE
GEAMACION. . .
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Las formulas de descarga pueden identificarse numéricamente desde la
"31" hasta la "60" (los numeros "1" hasta "30" estan reservados para las

férmulas de carga).

Cada rodeo sera identificado por su numero (desde "1" hasta "60").

Ejemplo de planificacién de una férmula de descarga:

Numero de Rodeo Cantidad (Kg.)

COMO GRABAR UNA FORMULA DE DESCARGA

Para ingresar en el MODO
PROGRAMACION, manteniendo
presionada la tecla [FORM]
encender el equipo mediante la
tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Luego de un instante el visor
superior solicitara el numero de la
férmula a grabar:

@ FORM
@ PRENDE

Plo

PROGEAMAC IO
DE FORMULRS. . .

Mo FORM —> CINTRO]
"@" BORRA TODO
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Introducir el nimero mediante el
teclado , por ejemplo [3],[8].

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

IMPORTANTE: NO INGRESAR
EL NUMERO DE FORMULA “0”
(CERO) porgue se borraran todas
las formulas (carga y descarga),
para mas detalles ver. COMO
BORRAR TODAS LAS
FORMULAS.

Presionar la tecla [INTRO] para
confirmarlo.

El visor superior indicara durante
un instante:

& (2]
& (2]

@ INTRO

FORM-DESCARGR 38

t%{> Lueqo, si la férmula que se va a grabar esté utilizada:

El visor inferior indicara las
siguientes opciones:

Presionando la tecla
[INTRO] podremos leer la
composicion de la formula,
para mas detalles ver
COMO LEER UNA
FORMULA.
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Para borrar la férmula
existente presionar la tecla @
[CERO].

Mientras dure este proceso BORRAMDO. . .
el visor superior indicara:

Al finalizar el borrado de la Mo FORM->[INTRO]
férmula el visor solicitara: "g@" BORRA TODO

A partir de aqui la manera
de proceder es igual que si
la formula no hubiese
estado utilizada.

Q> Si la férmula que se va a grabar NO esta utilizada:

El visor solicitara el nimero
del primer rodeo de la
formula.

Ingresar el numero de rodeo
correspondiente mediante el @
teclado, por ejemplo [2].

resionar la tecla [INTRO].
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A continuacion solicitara la

cantidad que corresponde al KG~RODED—*LINTRO]
rodeo previamente SALIR-~LCERQ)

ingresado (en Kg.).

Ingresar la cantidad de -
alimento  correspondiente @
(en Kg.), por ejemplo 780

"’

y confirmarla presionando la
tecla [INTRO]. (&~ | o

En el visor inferior podremos
leer el nimero de rodeo y la ﬂ'@EEEQEEHE L
cantidad asignada.

Luego de un instante el visor
solicitara el numero del RODE

] _ SALI
segundo rodeo de la formula:

TRO]
RO1

AD
S g
[ ]
m=

Proceder de la misma
manera hasta completar el
ingreso de los demas rodeos
de la férmula.

Para terminar la grabacion de la
formula en curso presionar la @ CERO

tecla [CERO].
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Para dar opcion a grabar otra
férmula el visor marcara:

Para grabar otra férmula proceder
de la misma forma que con la
primera.

En caso contrario presionar la
tecla [INTRO] (sin ingresar ningan
namero) para salir del MODO
PROGRAMACION.

El visor superior indicara:

Y luego de un instante se iniciara
el arranque del equipo en MODO
NORMAL.

Ho

IIEII

FORM —=>*> L[INTRO]

BORRA TODO

@ INTRO

IH
RO

o

PROCESO DE
GEAMACION. . .
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COMO BORRAR TODAS LAS FORMULAS

Para borrar todas las férmulas
(las 30 férmulas de carga y las 30
de descarga) ingresar en el
MODO PROGRAMACION,
manteniendo presionada la tecla
[FORM] encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Luego de un instante el visor
superior solicitara el niumero de la
férmula a borrar.

Introducir [0] mediante el teclado
Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

y presionar la tecla [INTRO] para
confirmarlo.

El visor solicitara:

@ FORM
@ PRENDE

Pl o

PROGEAMAC IO
DE FORMULRS. ..

Mo FORM —>L[IMTRO]
"@" BORRA TODO

& (o]
&= o]

SALIR=*>[IHMTRO]
BORRAR->L[CERD]
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Presionar la tecla [CERO] para
confirmar la orden de borrar. @

Mientras se produce el proceso
de borrado de todas las formulas, BORRANDOD. . .
el visor indicara:

Y al finalizar el proceso de No FORM —SCINTROT
borrado nuevamente indicara: g BORRA TODO

Quedando el equipo habilitado
para proceder a la carga de las
férmulas.

COMO BORRAR UNA FORMULA

Para borrar una férmula, ingresar CORM
en el MODO PROGRAMACION, @

manteniendo presionada la tecla

[FORM] encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE]. (& ||Prenee

Veremos en el visor inferior:

Plo

PROGRAMAC

y en el visor superior: DE FDEHUL%EH

Luego de un instante el visor
superior solicitara el nimero de la I:}IE,..FEEEEEE-}-HEED]
férmula a borrar.
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Introducir el ndmero de la formula
a borrar, por ejemplo [5] mediante
el teclado.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

Presionar la tecla [INTRO] para
confirmarlo.

El visor indicara durante un
instante:

Y a continuacion marcara:

Presionar la tecla [CERO] para
confirmar la orden de borrar.

Mientras se produce el proceso
de borrado de la formula, el visor
indicara:

Y al finalizar el proceso de
borrado nuevamente indicara:

COMO LEER UNA FORMULA

& (=]

@ INTRO

FORM-CARGA 5

LEER=*LIHTRO]
BORRAR->L[CERD]

@ CERO

BORRAHMDO. . .

Mo FORM —>L[IMTRO]

"@" BORRA TODO

PaginaB - 14



Para leer una formula, ingresar en
el MODO PROGRAMACION,
manteniendo presionada la tecla
[FORM] encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Luego de un instante el visor
superior solicitard el namero de la
férmula a leer.

Introducir el nimero de la formula
a leer, por ejemplo [1], [2]
mediante el teclado.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

y presionar la tecla [INTRO] para
confirmarlo.

El visor indicara durante un
instante:

@ FORM
@ PRENDE

Plo

M

ROGRAMACIO
E FORMULRS. ..

Mo FORM->L[IHTRO]
"@" BORRA TODO

& (1]
& (2]

@ INTRO

FORM-CRARGA 12
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Y a continuacion marcara:

Presionar la tecla [INTRO] para
confirmar la orden de leer.

A continuacion el visor indicara,
por ejemplo:

Indicando que el ingrediente (#1)
de la formula es AFRECHILLO DE
TRIGO y que la cantidad que se
ha programado es de 560 Kg.

Presionar nuevamente la tecla
[INTRO].

y el visor indicara, por ejemplo:

Indicando cual es el segundo
ingrediente (#2) de la formula y
que cantidad tiene asignada.

Presionar la tecla [INTRO]
sucesivamente hasta obtener la
informacion  correspondiente a
todos los ingredientes de la
férmula.

LEER=>*[INTEO]
BORRERR->L[CERD]

@ INTRO

AFR. DE TRIGO
#1=0568Ka->[INTRO]

@

AUVEHA (HEWD?
#2=0688Ka->L[INT]

& ]
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Luego de mostrar la informacion
del dltimo ingrediente, el visor
marcara nuevamente.

Quedando el equipo habilitado
para preceder a leer o borrar otra
formula, o programar alguna de
las formulas previamente
borradas.

Mo FORM -=> CINTRO]

"g" BORRA TODO

PaginaB - 17



COMO MODIFICAR UNA FORMULA

Para modificar los valores de una férmula es necesario borrarla y
grabarla nuevamente.

Proceder como se detalla a continuacion:

Borrar la férmula que se desea maodificar, siguiendo el procedimiento
detallado en COMO BORRAR UNA FORMULA.

Cuando, luego del proceso de No FORM->[ INTRO]
borrado, el visor indique: "@" BORRA TODO

Ingresar el numero de la formula que se desea modificar y seguir el
procedimiento detallado en COMO GRABAR UNA FORMULA DE
CARGA o0 COMO GRABAR UNA FORMULA DE DESCARGA segun sea
el caso.
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MODO ACUMULADORES

COMO VER LOS ACUMULADORES POR FORMULA, POR

PRODUCTO O POR RODEO

Para ingresar en el MODO
ACUMULADORES, manteniendo
presionada la tecla [SALTO]
encender el equipo mediante la
tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Q> Para obtener la informacion

de un ACUMULADOR POR
FORMULA presionar la
tecla [INTRO].

El visor superior indicara:

Introducir el nidmero de la
formula, por ejemplo [2],
mediante el teclado.

Los numeros aparecen en el
visor inferior a medida que
se los ingresa.

@ SALTO
@ PRENDE

Ho
g

FORM —=> L[INTRO]
BORRA TODO

= (2]

PaginaC- 1



IMPORTANTE: no introducir
el niumero 0 (cero) porque
se produciria el borrado de
todos los ACUMULADORES
POR FORMULA.

Y presionar la tecla [INTRO]
para confirmarlo.

A continuacion el visor

superior emitira la
informacion solicitada, por
ejemplo:

Y presionar la tecla [INTRO]
nuevamente.

Y el visor superior marcara:

Habilitando para una nueva
solicitud de informacion
sobre un acumulador del
mismo tipo (por férmula) o
de diferente tipo (por
producto o rodeo).

Para obtener la informacion de un
ACUMULADOR POR
PRODUCTO presionar la tecla
[CERO].

&= (]

TOTAL FORMULA__2
14365Ka —> [IHMTRO]

@ INTRO

FOR —=*[IHTRO].PRO-Z
[CERD]. RO —> [SALTI

@ CERO
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El visor superior indicara:

Introducir el numero del
producto, por ejemplo [5],
mediante el teclado.

Los numeros aparecen en el
visor inferior a medida que
se los ingresa.

IMPORTANTE: no introducir
el niumero O (cero) porque
se produciria el borrado de
todos los ACUMULADORES
POR PRODUCTO.

Y presionar la tecla [INTRO]
para confirmarlo.

A continuacion el visor
superior emitira la
informacion solicitada, por
ejemplo:

Y presionar la tecla [INTRO]
nuevamente.

Y el visor superior marcara:

Habilitando para una nueva
solicitud de informacion
sobre un acumulador del
mismo tipo (por producto) o

Ho PROD -> CINTRO]
"A" Borra Todo

= (=]

@ INTRO

TOTAL PRODUCTO 5
294 73Ka —> [INTRO]

@ INTRO

FOR —*[IHTRO].PRO-2
[CERO]. RO -> [SALT]
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de diferente tipo (por
férmula o rodeo).

Para obtener la informacion

de un ACUMULADOR POR
RODEQO presionar la tecla
[SALTQ].

El visor indicara:

Introducir el ndamero de
rodeo, por ejemplo [9]
mediante el teclado.

Los numeros aparecen en el
visor inferior a medida que
se los ingresa.

IMPORTANTE: no introducir
el niumero O (cero) porque
se produciria el borrado de
todos los ACUMULADORES
POR RODEO.

Y presionar la tecla [INTRO]
para confirmarlo.

A continuacion el visor
emitira la informacion
solicitada, por ejemplo:

Y presionar la tecla [INTRO]
nuevamente.

@ SALTO

Ho RODEO -»> CINWNTRO]
"A@" Borra Todo

= (=]

&= ]

TOTAL RODED 3
f863Ka —> [IMTRO]

@ INTRO
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Y el visor superior marcara: FOR —*[INTRO].PRO-
[CERO]. RO -* [SALTI

Habilitando para una nueva
solicitud de informacion
sobre un acumulador del
mismo tipo (por rodeo) o de
diferente tipo (por producto
o férmula).

Para salir apagar el equipo
presionando la tecla @
[APAGA].

COMO BORRAR LOS ACUMULADORES POR FORMULA,
PRODUCTO O RODEO

IMPORTANTE: Los acumuladores de cada tipo (formula, producto o
rodeo) se borran en forma global. Al borrar los acumuladores por
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producto, se borraran simultaneamente los treinta (30) acumuladores
por producto; lo mismo para los acumuladores por formula y por rodeo.

Para ingresar en el MODO
ACUMULADORES, manteniendo
presionada la tecla [SALTO]
encender el equipo mediante la
tecla [PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Q> Para proceder a borrar toda
E informacién de
ACUMULADORES POR
FORMULA presionar la
tecla [INTRO].

A continuacion el visor
superior indicara:

Ingresar el numero cero [0]
mediante el teclado.

@ SALTO
@ PRENDE

ACUS

Ho FORM -> CINTRO]
"A@" Borra Todo

@ SALTO
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Y confirmar la orden de
borrar presionando la tecla
[INTRO].

El visor inferior, mientras se
produce el borrado indicara:

Y nuevamente:

Habilitando para un nuevo
procedimiento de borrado o
visualizacion de otro tipo de
acumuladores.

Para proceder a borrar toda
la informacion de
ACUMULADORES POR
PRODUCTO presionar la
tecla [CERO].

A continuacion el visor
indicara:

Ingresar el numero cero [0]
mediante el teclado.

@ INTRO

BORERMDO. . .

FOR —>[IMTEO]. PRO-:
[CERO]. RO - [SALTI]

@ CERO

Mo PROD —=> CINTRO]
"g" BORRA TODO

& (o]
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Y confirmar la orden de
borrar presionando la tecla
[INTRO].

El visor superior mientras se
produce el borrado indicara:

Y nuevamente:

Habilitando para un nuevo
procedimiento de borrado o
visualizacion de otro tipo de
acumuladores.

Para proceder a borrar toda
la informacion de
ACUMULADORES POR
RODEO presionar la tecla
[SALTO].

A continuacion el visor
indicara:

Ingresar el niumero cero [0]
mediante el teclado.

Y confirmar la orden de
borrar presionando la tecla
[INTRO].

@ INTRO

BORRAHMDO. . .

FOR —*[IHTRO]. PRO-*
[CERD]. RO —=*> [SALTI

@ SALTO

Mo RODED -3 [IMTROI]
"@" BORRA TODO

& o]
&= o]
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El visor superior mientras se
produce el borrado indicara:

Y nuevamente:

Habilitando para un nuevo
procedimiento de borrado o
visualizacion de otro tipo de
acumuladores.

Para salir apagar el equipo
presionando la tecla
[APAGA].

BORRAHMDO. . .

& =]
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MODO FECHA Y HORA

COMO VERIFICAR O ACTUALIZAR LA FECHA Y LA HORA

Para ingresar en el MODO
FECHA Y HORA, manteniendo @ TARA

presionada la tecla [TARA]

encender el equipo mediante la
tecla [PRENDE]. @

Veremos en el visor superior: PROG. RELOJY

Luego indicara la hora en formato _PROG. RELOJ
HORAMINUTOS y la fecha en ~ |28%13 21-83787
formato DIA/MES/ANO.

t%{> Si la fecha y la hora son @
correctas presionar la tecla

[APAGA] para apagar el
equipo.

t%{> Si la fecha y la _hora NO son @
correctas presionar la tecla

[INTRO] para actualizarlas.

En el visor inferior se visulalizara: O
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A continuacion
ingresar la hora en
formato
HORA:MINUTOS.
Para ello presionar las
teclas numéricas que
correspondan a la
hora y a los minutos,
por ejemplo [2], [1],
[1], [5].

Los nameros
aparecen en el visor
inferior a medida que
se los ingresa.

Luego presionar la
tecla [INTRO] para
confirmar la hora y los
minutos

El visor inferior volvera a

mostrar:

& L2
= (1]

= 1]
= 5]

@ INTRO
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A continuacion

ingresar la fecha en
formato ( g .
DIA/MES/ANO. Para

ello presionar las

teclas numeéricas que
correspondan a la @
fecha actual, por

ejemplo [2], [6], [O],

[2], [O], [7].
Los ndmeros @

aparecen en el visor

inferior a medida que

se los ingresa. @
=

. INTRO
Luego presionar la @

tecla [INTRO] para
confirmar la fecha.

Una vez terminada la
actualizacion, veremos en el visor APAGAR EGQUIFO
superior:
Apagar el equipo
presionando la tecla @ APAGA
[APAGA].
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MODO IMPRESION

COMO IMPRIMIR LAS FORMULAS

Para ingresar en el MODO
IMPRESION, con la tecla [CERO]
presionada encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE]

Veremos en el visor inferior:

y en el visor superior:

Para imprimir el listado de las
formulas presionar la tecla
[INTRO].

El visor inferior marcara:

Para confirmar la orden de
imprimir el listado de las férmulas
presionar la tecla [INTRO].

<a
@ PRENDE

232

IM
IM

P FOR - [IHTROJ
P ACUM -3 L[CERO]

@ INTRO
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COMO IMPRIMIR LOS ACUMULADORES

Para ingresar en el MODO CERO
IMPRESION, con la tecla [CERO] @

presionada encender el equipo

mediante la tecla [PRENDE].
o &

Veremos en el visor inferior:

[ 232

y en el visor superior: IMP FOR -» [IWTRO]
IMP ACUM -3 [CERO]

Para imprimir los acumuladores
presionar la tecla [CERO]. @

El visor inferior marcara: POMER
O LI

Para confirmar la orden de INTRO
imprimir los acumuladores @

presionar la tecla [INTRO].
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MODO SUCESOS

COMO BORRAR LA MEMORIA DE LOS SUCESOS

Ingresar en el MODO BORRAR
SUCESOS, manteniendo
presionada la tecla [1] encender
el equipo mediante la tecla
[PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y el visor superior ofrecera la
opciodn:

Para proceder a borrar la
memoria de los SUCESOS
presionar la tecla [CERO].

El visor superior mostrara:

Si desea borrar TODOS los
sucesos del banco presione la
tecla [BORRA] para confirmar.

Caso contrario apagar el equipo
presionando la tecla [APAGA].

&[]
& [

SUCE

BORRAR->L[CERD]

@ CERO

CONF IRMA_BORRAR
—>[BORRA]

@ BORRA
(&~
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A continuacion el visor
superior marcara durante el
proceso de borrado:

Y finalmente:

Apagar el equipo
presionando la tecla
[APAGA].

BORRAMDO. . .

APAGAR ERUIFO

@ APAGA

COMO IMPRIMIR TODOS LOS SUCESOS

Ingresar en el MODO SUCESOS,
manteniendo presionada la tecla
[IMP]  encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE.].

Veremos en el visor inferior:

y el visor superior ofrecera la
opcion:

Para proceder a imprimir todos los
SUCESOS presionar la tecla
[CERO].

(&~
@ PRENDE

SUCE

TODOS->LCERD]
FECHAR-*>LIHMTRO]

@ CERO
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A continuacion el visor superior
marcara:

Verificar que la impresora se
encuentre encendida y conectada
al equipo y presionar la tecla
[INTRO].

A continuacion el visor superior
marcara durante el proceso de
impresion:

Y al finalizar el proceso de
impresion, el visor superior
marcara nuevamente la opcion de
impirmir todo o por fechas.

Q> Si desea volver a imprimir

todos los sucesos volver
a presionar la tecla
[CERO].

t%[> Si desea imprimir sucesos

por fechas ver como se
indica en COMO IMPRIMIR
SUCESOS POR FECHAS.

Q> Si no desea imprimir
ningln suceso apagar el

@ INTRO

EMITIENDO. ..

TODO->L[CERD]
FECHAR-*>LIHMTRO]

@ CERO

@ APAGA
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equipo presionando la tecla
[APAGA].

COMO IMPRIMIR SUCESOS POR FECHAS

Ingresar en el MODO SUCESQOS,
manteniendo presionada la tecla
[IMP] encender el equipo mediante
la tecla [PRENDE.].

Veremos en el visor inferior:

y el visor superior ofrecera la
opcion:

Para proceder a imprimir los
suceso por fecha presionar la tecla
[INTRO].

A continuaciéon el visor superior
marcara:

Ingresar la fecha de inicio del rango
de fechas que desee imprimir.en la
forma dd/mm/aa.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

@
@ PRENDE

SUCE
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9

AEEIREE

Por ejemplo para 26/02/07
presionar las teclas [2]; [6]; [O]; [2];
[0]; [7] y a continuacion presionar

[INTRO)] para confirmar la fecha. @

NOTA: @
Si la fecha no es

correcta en el visor

superior se visualizara @
una leyenda temporal
indicando el
inconveniente vy a
continuacion el equipo @
quedara listo para
poder seguir trabajando
con los sucesos. @

@ INTRO

Si la fecha es correcta, a
continuacion, el visor superior
marcara;:

Ingresar la fecha final del rango de
fechas que desee imprimir del
mismo modo que ingreso la fecha
de inicio.

A continuacion presione la tecla
[INTRO)] para confirmar la fecha.
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NOTA:
La fecha final debe ser
mayor o igual que la de
inicio para poder buscar
los  sucesos, caso
contrario el equipo
mostrara:

Q> Si el equipo encuentra

sucesos en ese rango
automaticamente se
imprimirdn los sucesos que
cumplan con las condiciones
planteadas.

Q> Si el equipo NO encuentra

sucesos en ese rango en el
visor superior se visualizara:

Luego en el visor superior se
visualizara:

Y el equipo quedara listo para
volver a imprimir sucesos, en caso
de no querer imprimir presionar la
tecla [APAGA] para apagarlo.

FECHA
IMCORRRECTHA

HO HAY SUCESOS
EM ESTE RAHGO

TODOS->L
FECHA->L

& |
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MODO BACKUP

COMO REALIZAR UN BACKUP

Un backup consiste en copiar los datos almacenados en el equipo al
colector de datos.

Para ingresar en el MODO 5
BACKUP, con la tecla [5] @

presionada encender el equipo

mediante la tecla [PRENDE] @

Veremos en el visor superior: COPIANDO. . .

Una vez que ha finalizado la copia
en el visor inferior veremos: APAGAR EL EQUIFD
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MODO RESTAURACION DE LA CALIBRACION

COMO REALIZAR IA RESTAURACION DE LA CALIBRACION

La restauracion de la calibacion consiste en copiar la calibarcion
almacenada en el colector de datos al equipo.

Para ingresar en el MODO
RESTAURACION DE LA
CALIBRACION, con la tecla [7]
presionada encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE].

Veremos en el visor superior:

Al presionar la tecla [CERO] en el
ViSOr superior veremos:

Una vez que ha finalizado la copia
en el visor inferior veremos:

& [
& (o]

COFIAR
CALIE -> [CERO]

COPIAMDO. . .

APAGAR EL ERUIFOD
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MODO RESTAURACION DE FORMULAS

COMO REALIZAR LA RESTAURACION DE LAS FORMULAS

La restauracion de las férmulas consiste en copiar la calibarcion
almacenada en el colector de datos al equipo.

Para ingresar en el MODO
RESTAURACION DE LAS
FORMULAS, con la tecla [0]
presionada encender el equipo
mediante la tecla [PRENDE].

Veremos en el visor superior:

Al presionar la tecla [CERO] en el
ViSOr superior veremos:

Una vez que ha finalizado la copia
en el visor inferior veremos:

& (]
& [

COF IRE
CALIE. -> [CERO]

COPIAMDO. . .

APAGAR EL ERUIFOD
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MODO NORMAL - OPERACION DE LA BALANZA

COMO ENCENDER EL EQUIPO

Activar el equipo mediante la tecla
[PRENDE].

Veremos en el visor inferior:

y el visor superior indicara:

Luego, en el visor inferior se
iniciara un conteo descendente
desde 999999 hasta 000000,
finalmente marcara peso 0 (cero).

Simultdneamente el visor superior
marcara:

@ PRENDE

C.65

I.G.B. SISTEMAS
MASS-&8 RA&A-1.0

Mo FORM -> CFORMI
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COMO CARGAR SIN ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor inferior marcara:

O

Q> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la @
tecla [TARA] para que asi

sea.

Cargar el primer producto de la
mezcla observando el visor
inferior hasta el valor deseado, 580
por ejemplo 580 Kg, el visor
superior marcara:

Q> Si se desea almacenar el
suceso en la memoria del @ 2
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numeérico
del producto cargado, por @
ejemplo [2], [2] (sorgo G. A.
H.) Y a continuacion la tecla

. i
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Q{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

Una vez realizada la suma el
visor inferior quedara en "0",

y el valor cargado sera indicado
por visor superior, quedando el
equipo en condiciones de pesar el
segundo producto.

Proceder a la carga del segundo
producto hasta alcanzar el valor
deseado, por ejemplo 430 Kg, el
visor inferior indicara:

& L+

TOTAL
= 580 Ksa.

430
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Q{> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el codigo numérico
del producto cargado, por
ejemplo [1], [2] (Hez de
Malta) Y a continuacién la
tecla [+].

t¥[> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

El visor superior incorporara el
peso cargado sumandolo al
anterior, marcando el total
cargado:

Y el visor inferior marcarqa "0"
guedando en condiciones para el
tercer producto.

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.

TOTAL

= 1010 Ks.
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COMO DESCARGAR SIN ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor inferior marcara: O

t%[>Si el visor inferior no marca

peso “0” (cero) presionar la TARA
tecla [TARA] para que asi @

sea.

Descargar en el primer rodeo
observando el visor inferior hasta
el valor deseado, por ejemplo 330 - 330
Kg, el visor inferior marcara: -
330.
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% Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el nuamero de
rodeo, por ejemplo [1], [2] Y
a continuacion la tecla [+].

t%[> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

El visor inferior quedara en "0".

Proceder a la descarga en el
segundo rodeo hasta alcanzar el
valor deseado, por ejemplo 280
Kg, el visor inferior indicara: - 280.

280
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Q> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el numero de
rodeo, por ejemplo [4], [3] ¥
a continuacion la tecla [+].

Q> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

El visor inferior marcara "0" de
nuevo, quedando en condiciones
para descargar en el tercer rodeo.

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.
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COMO CARGAR Y DESCARGAR SIN ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor inferior marcara: O

Q> Si el visor inferior no marca

peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi @ TARA

sea.

Cargar el primer producto de la
mezcla observando el visor
inferior hasta el valor deseado, 580
por ejemplo 580 Kg, el visor
superior marcara:
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% Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numérico
del producto cargado, por
ejemplo [1], [2] (Hez de
Malta) Y a continuacion la
tecla [+].

t%[> Si no considera necesario

almacenar el suceso solo
presionar la tecla [+].

Una vez realizada la suma el
visor inferior quedara en "0".

y el valor cargado sera indicado
por el visor superior, quedando el
equipo en condiciones de pesar el
segundo producto.

= L]
& L2
& (4]

& | +]

TOTAL
= 580 Ksa.
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Proceder a la carga del segundo
producto hasta alcanzar el valor
deseado, por ejemplo 430 Kg, el
visor inferior indicara:

Q> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numeérico
del producto cargado, por
ejemplo [1], [2] (Hez de
Malta) Y a continuacion la
tecla [+].

t%{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

430

== 1]
= L2]
& |+]

& [+
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El visor superior incorporara el

peso cargado sumandolo al TOTAL
anterior, marcando el total = 1000 Ks.
cargado:

Y el visor superior marcara "0"
guedando en condiciones para el
tercer producto. C

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.

Descargar en el primer rodeo
observando el visor superior hasta
el valor deseado, por ejemplo 330 330
Kg, el visor inferior marcara: 330.

El visor superior marcara el peso

total incorporado durante el TOTAL
proceso de carga inmediato = 1000 Ks.
anterior:
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Q> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numeérico
del rodeo, por ejemplo [4],
[2] y a continuacion la tecla

[+].

t%[> Si no considera necesario

almacenar el suceso solo
presionar la tecla [+].

Una vez hecha la resta el visor
inferior quedara en "0".

y el valor restante sera indicado
por el visor superior, quedando el
equipo en condiciones de
descargar en el segundo rodeo.

TOTAL
= 6380 Ka.
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Proceder a la descarga en el
segundo rodeo hasta alcanzar el
valor deseado, por ejemplo 280
Kg, el visor inferior indicara: 280.

Q{> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el codigo numérico
del rodeo, por ejemplo [3],
[1] y a continuacion la tecla

[+].

t¥[> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

280

= (2]

e [}
& [+

& [+]
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Una vez hecha Ila
resta el visor inferior
maracara “0”. C

El visor superior indicara el peso
restante:

TOTAL
= 400 Ka.

Y el visor inferior marcara "0"
quedando en condiciones para
descargar en el tercer rodeo. O

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.

COMO CARGAR CON ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.
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El visor inferior marcara:

Q> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea cargar del
primer producto, por ejemplo 330
Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

y confirmarla presionando la tecla
[INTRO].

@ TARA

& 3]
= (2]

&= o]
&[]
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Cargar el primer producto, al 90%
de la carga la alarma se activara
durante un segundo Yy Iluego
durante tres segundos al alcanzar
el limite (100%), durante la carga
el visor inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
primer producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

Q> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numeérico
del producto, por ejemplo
[2], [1] y a continuacién la
tecla [+].

t%[> Si no considera necesario

almacenar el suceso solo
presionar la tecla [+].
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Una vez hecha la suma el visor
inferior quedara en "0",

y el valor total sera indicado por el
visor superior, quedando el
equipo en condiciones de cargar
el segundo producto.

Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea cargar del
segundo producto, por ejemplo
540 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

Y confirmarla presionando la tecla
[INTRO].

TOTAL
= 340 K=

& 5]
& [ 4]
&= o]

@ INTRO
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Cargar el segundo producto, al
90% de la carga la alarma se
activard durante un segundo y
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100 %), durante
la carga el visor inferior marcara
el peso instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
segundo producto, el visor
inferior marcara, por ejemplo:

% Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numérico
del producto, por ejemplo
[1], [8] ¥y a continuacion la
tecla [+].

t%[> Si no considera necesario

almacenar el suceso solo
presionar la tecla [+].

245
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El visor superior indicara el peso
total:

Y el visor inferior marcara "0,
quedando en condiciones para
cargar el tercer producto.

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.

TOTAL

= 885 Ka.

COMO DESCARGAR CON ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor superior marcara:

Q> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

O

@ TARA
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Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea descargar
en el primer rodeo, por ejemplo
230 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa,

y confirmarla presionando la tecla
[INTRO].

Descargar en el primer rodeo, al
90% de la descarga la alarma se
activard durante un segundo y
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100%), durante
la descarga el visor inferior
marcara el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el primer rodeo el visor inferior
marcard, por ejemplo:

= (2]
& 3]

& o]

@ INTRO

240
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Q{> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el codigo numérico
del rodeo, por ejemplo [3],
[1] y a continuacion la tecla

[+].

Q{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

El visor inferior quedara en "0".
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Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea descargar
en el segundo rodeo, por ejemplo
240 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

Y confirmarla presionando la tecla
[INTRO].

Descargar en el segundo rodeo,
al 90% de la descarga la alarma
se activara durante un segundo y
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100 %), durante
la descarga el visor inferior
marcara el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el segundo rodeo, el visor inferior
marcara, por ejemplo:

e[ 2]
& 4]
=[]

@ INTRO

245
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Q> Si se desea almacenar el
suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numeérico
del rodeo, por ejemplo [2],
[2] y a continuacion la tecla

[+].

t%{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

Y el visor inferior marcara "0",
quedando en condiciones para
descargar en el tercer rodeo.

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.

2]
= [2]
= [+

& [+

COMO CARGAR Y DESCARGAR CON ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se

indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.
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El visor inferior marcara:

Q> Si el visor inferior no marca

peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea cargar del
primer producto, por ejemplo 330
Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

y confirmarla presionando la tecla
[INTROQ].

@ TARA

&3]
&= 3
=[]

@ INTRO
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Cargar el primer producto, al 90%
de la carga la alarma se activara
durante un segundo Yy Iluego
durante tres segundos al alcanzar
el limite (100%), durante la carga
el visor inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
primer producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

% Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del

equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numérico
del producto, por ejemplo
[1], [1] y a continuacion la
tecla [+].

t%{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].
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Una vez hecha la suma el visor
inferior quedara en "0".

y el valor total sera indicado por el
visor superior, quedando el
equipo en condiciones de cargar
el segundo producto.

Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea cargar del
segundo producto, por ejemplo
540 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

TOTAL
= 340 K=

& (=]
& (4]
&= (]
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Y confirmarla presionando la tecla INTRO
INTRO]. =

Cargar el segundo producto, al
90% de la carga la alarma se
activara durante un segundo vy
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100 %), durante
la carga el visor inferior marcara
el peso instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del

segundo producto, el visor
inferior marcara, por ejemplo: 545
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Q{> Si se desea almacenar el
suceso en la memoria del @ 2

equipo (e imprimir si la

impresora esta conectada),
ingresar el codigo numeérico @
del producto, por ejemplo

[2], [1] y a continuacion la

tecla [+].
&

Q{> Si no considera necesario
almacenar el suceso solo @
presionar la tecla [+].

El visor superior indicara el peso TOTAL
total: = 883 Ks.

Y el visor inferior marcara "0",
guedando en condiciones para
cargar el tercer producto. C

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.
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Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea descargar
en el primer rodeo, por ejemplo
230 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

y confirmarla presionando la tecla
[INTROQ].

Descargar en el primer rodeo, al
90% de la descarga la alarma se
activara durante un segundo vy
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100%), durante
la descarga el visor inferior
marcard el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el primer rodeo el visor inferior
marcard, por ejemplo:

& 2]
& (3]
& (o]

& )

240
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Q{> Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el codigo numérico
del rodeo, por ejemplo [2],
[8] y a continuacion la tecla

[+].

Q{> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

Mientras el equipo resta el peso
parcial descargado del
acumulador el visor inferior
marcara:

Una vez hecha la resta el visor
inferior quedara en "0",

SU
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y el valor restante sera indicado
por visor superior, quedando el
equipo en condiciones de
descargar en el segundo rodeo.

Ingresar por medio del teclado la
cantidad que se desea descargar
en el segundo rodeo, por ejemplo
240 Kg.

Los numeros aparecen en el visor
inferior a medida que se los
ingresa.

Y confirmarla presionando la tecla
[INTRO].

TOTAL

= 580 K=

& 2]
& 4]

& o]

@ INTRO
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Descargar en el segundo rodeo,
al 90% de la descarga la alarma
se activara durante un segundo y
luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100 %), durante
la descarga el visor inferior
marcara el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el segundo rodeo, el visor inferior
marcara, por ejemplo:

% Si se desea almacenar el

suceso en la memoria del
equipo (e imprimir si la
impresora esta conectada),
ingresar el cédigo numérico
del rodeo, por ejemplo [4],
[1] y a continuacion la tecla

[+].

t¥[> Si no considera necesario

almacenar el suceso soélo
presionar la tecla [+].

245
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El visor inferior indicara el peso TOTAL
restante: = 339 Ks.

Y el visor inferior marcara "0",
guedando en condiciones para
descargar en el tercer rodeo. C

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.

COMO CARGAR CON FORMULA Y ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.
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El visor inferior marcara:

Q> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

El visor superior estara indicando:

Ingresar por medio del teclado el
namero de la férmula de carga a
utilizar, por ejemplo [2]:

Recordar que las férmulas de
carga corresponden a los
nameros 1 a 30;

y confirmarla presionando la tecla
[FORM].

O

@ TARA

Mo FORM -> L[FORMI

= (2]

@ FORM
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El visor superior indicara ahora:

Q> Si la férmula ha sido
calculada para alimentar a @
100 animales, introducir la

cantidad real de animales,
por ejemplo [6], [8] ¥ a
continuacion presionar la @
tecla [INTRO].
=

En el visor superior aparecera la CARGAR 88250 Ka.
solicitud de carga del primer MAIZ CGRANO2
producto, por ejemplo:
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Cargar el primer producto de la
formula, al 90% de la carga la
alarma se activara durante un
segundo y luego durante tres
segundos al alcanzar el limite
(100%), durante la carga el visor
inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
primer producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente
producto en forma automatica o
presionar la tecla [SALTO] para
provocar el salto de producto en
forma manual.

En el visor superior aparecera la
solicitud de carga del segundo
producto, por ejemplo:

255

ESPERAHDO SALTO. . .

@ SALTO

CARGAR 480 Ka.
AFR. DE TRIGO
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Cargar el segundo producto de la
formula, al 90% de la carga la
alarma se activara durante un
segundo y luego durante tres
segundos al alcanzar el limite
(100%), durante la carga el visor
inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
segundo producto el visor inferior
marcard, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente
producto en forma automatica o
presionar la tecla [SALTO] para
provocar el salto de producto en
forma manual.

Si hubiera mas productos que
cargar el equipo los solicitara uno
tras otro.

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.

485

ESPERANDO SALTO. . .

@ SALTO
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Una vez completada la carga, si
no hay una férmula de descarga
“enganchada”, el visor superior
indicard nuevamente:

Si hubiera una formula de
descarga “enganchada” el equipo
ordenara la descarga en un rodeo
determinado, si no se desea
utilizar esa férmula de descarga
apagar el equipo y encenderlo
nuevamente.

Para mas informacion ver: COMO
CARGAR Y DESCARGAR CON
FORMULAS Y ALARMA

Mo FORM -> L[FORMI

COMO DESCARGAR CON FORMULA Y ALARMA

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor superior marcara:

t%[> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

C

@ TARA
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El visor superior estara indicando:

Ingresar por medio del teclado el
namero de la férmula de descarga
a utilizar, por ejemplo [3],[8]:
Recordar que las formulas de
descarga corresponden a los
nameros 31 a 60.

y confirmarla presionando la tecla
[FORM].

En el visor superior aparecera la
orden de descarga en el primer
rodeo, por ejemplo:

Mo FORM -> L[FORMI

& (2]
= (2]

@ FORM

DESCARGAR 280 Ksa.
AL RODED 17
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Descargar en el primer rodeo de
la férmula, al 90% de la descarga
la alarma se activara un segundo
y luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100%), durante
la descarga el visor inferior
indicard el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el primer rodeo el visor inferior
marcard, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente rodeo
en forma automatica o presionar
la tecla [SALTQO] para provocar el
salto de rodeo en forma manual.

En el visor superior aparecera la
orden de descarga en el segundo
rodeo, por ejemplo:

285

ESPERAHDO SALTO. . .

@ SALTO

GAR 480 Ka.

SCAR
RODED 8

DE
AL
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Descargar en el segundo rodeo
de la férmula, al 90% de la
descarga la alarma se activara
durante un segundo Yy Iluego
durante tres segundos al alcanzar
el limite (100%), durante la
descarga el visor inferior marcara
el peso instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
segundo producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente rodeo
en forma automatica o presionar
la tecla [SALTQO] para provocar el
salto de rodeo en forma manual.

Si hubiera mas rodeos en los
cuales descargar el equipo los
solicitara uno tras otro.

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.

Una vez completada la descarga,
el  visor  superior indicara
nuevamente:

Quedando el equipo preparado
para realizar un nuevo ciclo.

485

ESPERANDO SALTO. . .

@ SALTO

Mo FORM -> C[FORMI
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COMO CARGAR Y DESCARGAR

ALARMA

CON FORMULAS Y

Equipo previamente encendido, en caso contrario proceder como se
indica en COMO ENCENDER EL EQUIPO.

El visor inferior marcara:

Q> Si el visor inferior no marca
peso “0” (cero) presionar la
tecla [TARA] para que asi
sea.

El visor superior estara indicando:

Ingresar por medio del teclado el
namero de la férmula de carga a
utilizar, por ejemplo [2]:

Recordar que las formulas de
carga corresponden a los
nameros 1 a 30.

y confirmarla presionando la tecla
[FORM]

C

@ TARA

Mo FORM -> C[FORMI

e (2]

@ FORM
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En el visor inferior aparecera la
solicitud de carga del primer
producto, por ejemplo:

Cargar el primer producto de la
férmula, al 90% de la carga la
alarma se activara durante un
segundo y luego durante tres
segundos al alcanzar el limite
(100%), durante la carga el visor
inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
primer producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
inferior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente
producto en forma automatica o
presionar la tecla [SALTO] para
provocar el salto de producto en
forma manual.

En el visor superior aparecera la
solicitud de carga del segundo
producto, por ejemplo:

255

ESPERANDO SALTO. . .

@ SALTO

CARGAR_480 Ka.
AFR. DE TRIGO
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Cargar el segundo producto de la
formula, al 90% de la carga la
alarma se activara durante un
segundo y luego durante tres
segundos al alcanzar el limite
(100%), durante la carga el visor
inferior marcara el peso
instantaneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
segundo producto el visor inferior
marcara, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente
producto en forma automatica o
presionar la tecla [SALTO] para
provocar el salto de producto en
forma manual.

Si hubiera mas productos que
cargar el equipo los solicitara uno
tras otro.

Proceder de la misma manera
hasta completar la carga.

485

ESPERAHDO SALTO. . .

@ SALTO
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Una vez completada la carga, en
el visor superior aparecerad la
orden de descarga en el primer
rodeo de la formula de descarga
“32”, que esta “enganchada” con
la férmula de carga “27, por

ejemplo:

Descargar en el primer rodeo de
la férmula, al 90% de la descarga
la alarma se activara un segundo
Y luego durante tres segundos al
alcanzar el limite (100%), durante
la descarga el visor inferior
indicard el peso instantaneo
descargado.

Una vez finalizada la descarga en
el primer rodeo el visor inferior
marcard, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
inferior indicara:

Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente rodeo
en forma automética o presionar
la tecla [SALTO] para provocar el
salto de rodeo en forma manual.

DESCARGAR 280 Ka.
AL RODEO 19

285

ESPERAHDO SALTO. . .

@ SALTO
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En el visor superior aparecera la
orden de descarga en el segundo
rodeo, por ejemplo:

Descargar en el segundo rodeo
de la férmula, al 90% de la
descarga la alarma se activara
durante un segundo Yy luego
durante tres segundos al alcanzar
el limite (100%), durante Ila
descarga el visor inferior marcara
el peso instantdneo cargado.

Una vez finalizada la carga del
segundo producto el visor inferior
marcard, por ejemplo:

Luego de un instante el visor
superior indicara:

DESCARGAR 4380 Ka.
AL RODEOD §

485

ESPERANDO SALTO. . .
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Esperar veinte segundos y el
equipo pasara al siguiente rodeo

en forma automatica o presionar
la tecla [SALTO] para provocar el
salto de rodeo en forma manual. @

Si hubiera mas rodeos en los
cuales descargar el equipo los
solicitara uno tras otro.

Proceder de la misma manera
hasta completar la descarga.

NOTAS IMPORTANTES SOBRE LA OPERACION CON
FORMULAS

Cuando los procedimientos de carga y descarga se realizan con la
utilizacion de formulas pre-programadas es cuando el equipo provee la
mayor cantidad de informacion al usuario.

La informacién de los acumuladores (de producto, féormula o rodeo) y la
informacion correspondiente a cada suceso individual se actualizan en
la memoria del equipo en el instante en que se produce el salto entre
un producto y el siguiente; del mismo modo, al descargar, en el instante
en que se produce el salto entre un rodeo y el siguiente.

Es importante prestar atencion a que los ciclos de carga de cada
producto y de descarga en cada rodeo se realicen en forma completa
hasta que el equipo haya hecho sonar la alarma un segundo y
finalmente tres segundos, esperar que el visor inferior indique
“ESPERANDO SALTO...” y que efectle el salto de producto o rodeo
correspondiente.
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Puede ocurrir durante la carga que un producto se agote antes de
completar la cantidad programada del mismo, en ese caso provocar el
SALTO anticipado de producto presionando la tecla [SALTO], para que
la informacion de los acumuladores y sucesos se actualice
correctamente.

Puede ocurrir durante la descarga que el alimento se agote antes de
completar la cantidad programada para el Ultimo rodeo, en ese caso
provocar el SALTO anticipado de rodeo presionando la tecla [SALTO],
para que la informacion de los acumuladores y sucesos se actualice
correctamente.
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ANEXO"A"

LISTADO DE PRODUCTOS

AFRECHILLO DE TRIGO
ALFALFA (HENO)

ALFALFA (HENOLAJE)
ALGODON (SEMILLA)

AVENA (GRANO)

AVENA (HENO)

AVENA (SILO)

CANA DE AZUCAR (SILO)
CEBADA (GRANO)

GIRASOL (EXPELLER)
GLUTEN FEED

HEZ DE MALTA

MAIZ (GRANO)

MAIZ (GRANO DE ALTA HUMEDAD)
MAIZ (SILO)

MANI (CASCARA)

MIJO (HENO)

MOHA (HENO)

PASTURA (HENOLAJE)
RASTROJO (HENO)

SOJA (EXPELLER)

SORGO (GRANO DE ALTA HUMEDAD)
SORGO FORRAJERO (SILO)
SORGO GRANIFERO (GRANO)
SORGO GRANIFERO (SILO)
SUBPRODUCTOS DE UVA
TRIGO (GRANO)

TRIGO (SILO)

PRODUCTO "A"
PRODUCTO "B"
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ANEXO "B"

Como opcional proveemos una impresora SERIE portatil para papel
térmico MOD. MOBILE PRO PLUS que esta especificamente concebida
para ser utilizada con este equipo, ésta se entrega configurada en
fabrica de modo tal que solo hay que conectarla y utilizarla.

El equipo se provee con un cable de seis metros de largo especifico
para su conexién a una impresora del tipo EPSON LX-300 la cual
viene provista con una entrada del tipo SERIE RS-232 standard.

Otros tipos de marcas y modelos de impresoras no poseen una entrada
SERIE standard pero se les puede agregar una plaqueta, que en cada
caso provee el fabricante correspondiente, para dotarlas de la misma.

Puede suceder que en algun caso el conector del cable que se provee
con el equipo no coincida con el conector de la plaqueta SERIE que
provee el fabricante de la impresora, en ese caso consultar con fabrica
la posibilidad de realizar un cable especifico.

En cualquier caso, una interfaz SERIE no es tan sencilla como una
interfaz PARALELO (caso tipico de las impresoras comunes) las cuales
solo deben ser conectadas y estan listas para usar.

La interfaz SERIE debe ser configurada de modo tal que pueda
interpretar correctamente los codigos y comandos que le envia el
equipo.

A continuacion se indican los parametros a ajustar y sus valores:

Velocidad: 9600 baud
Paridad: Ninguna
Longitud de palabra: 8 (ocho) bits
Bit de parada: 1 (uno)
Control de flujo: Ninguno
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SISTEMA DE DETECCION Y REPARACION DE
FALLAS

Con este MANUAL DE FALLAS tratamos de evitar un viaje de nuestros
técnicos hasta el lugar donde se encuentra el equipo.

Cabe destacar que si tomamos en cuenta los casos en que la garantia
aun se encuentra vigente, el viaje es el Unico costo.

También en la mayoria de los casos fuera de garantia es el componente
mas alto del calculo de costos de reparacion.

Lo anteriormente descripto habla por si solo de la importancia de este
pequefo manual.

FALLA: EL EQUIPO NO ARRANCA (no se observa nada en ningun
visor).

Pasos a sequir:

Presionar la tecla [ENC] y observar si la luz ubicada en | aparte superior
del frente del equipo se encuentra enciende

Si no se enciende:

a) Revisar el cable de la bateria y las pinzas.
b) Reemplazar la bateria.

Si se enciende:

Observar la luz ubicada en entre las teclas [APAGA] y [PRENDE]
del equipo las que nos indica el estado de la bateria.

Si esta encendida la luz (BATERIA BAJA) recargar y/o reemplazar
la bateria.

Si no esta encendida la luz se debera desconectar el equipo y
enviarlo a fabrica para su reparacion.

FALLA: EL EQUIPO FUNCIONA PERO PESA MAL.
PaginalL - 1



Pasos a sequir:

Controlar el nivel de carga de la bateria observando si la luz que se
encuentra entre las teclas [APAGA] y [PRENDE] del equipo.

Si el nivel de carga es normal (luz encendida) se debera cargar el carro
y observar el peso indicado.

Desconectar las celdas de carga de a una por vez y observar el peso
indicado. Notaremos que al desconectar las celdas en buen estado
variara el peso, cuando desconectemos una celda de carga fallada esto
no ocurrira y podremos individualizarla para pedirla a fabrica.

Las celdas deben conectarse antes de desconectar la siguiente.

CUALQUIER OTRA FALLA NO CONTEMPLADA EN ESTE MANUAL,
CONSULTAR TELEFONICAMENTE A FEBRICA.
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INSTRUCCIONES PARA PREVENIR DESPERFECTOS.

CONECTAR EL EQUIPO SOLO A BATERIAS DE 12 V.

NO “CHISPEAR” LAS PINZAS DE CONEXION A LA BATERIA
CON LOS BORNES DE LA MISMA.

NO CONECTAR EL EQUIPO A LA BATERIA DEL TRACTOR.

NO CONECTAR LA BATERIA DEL EQUIPO CON LA BATERIA
DEL TRACTOR.

NO TOCAR ALAMBRES NI CABLES DE BOYEROS
ELECTRICOS CON EL CARRO MIXER NI CON EL TRACTOR
CUANDO EL CARRO SE ENCUENTRA ENGANCHADO.

PARA CARGAR LA BATERIA DEL EQUIPO SIEMPRE
DESCONECTARLA DEL MISMO.

CUANDO SEA NECESARIO EFECTUAR TAREAS DE
SOLDADURA EN EL CARRO, CONECTAR LA MASA DEL
EQUIPO DE SOLDAR LO MAS PROXIMO POSIBLE AL LUGAR
EN QUE SE VA A EFECTUAR LA SOLDADURA Y
DESCONECTAR LAS CELDAS DE CARGA.
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